
Especificaciones casos de uso  

1. Registro  

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Inicio Sesión 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Asignar grupo estudiantil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Registrar estudiantes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. Seleccionar juego 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. Obtener recompensas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Consultar ranking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. Reporte de desempeño  

 


